Tworzenie elementow odniesienia: punkt, linia, ptaszczyzna.

W module PartDesign przy tworzeniu czesci (Part) dostepne sq trzy podstawowe
ptaszczyzny uktadu wspdirzednych: XY, XZ i YZ. Sg one wykorzystywane jako
podstawowe ptaszczyzny referencyjne przy tworzeniu profili za pomoca szkicownika.

Do wykonania ¢wiczenia nalezy przygotowac szkic, w ktérym lewy dolny naroznik
kwadratu znajduje sie w poczatku uktadu wspéirzednych szkicownika. Nastepnie za
pomocg opcji PAD utworzy¢ bryte o wysokosci 50 mm.

Pad Definition

“First Limit -

Type: ‘D'lmens'lon l_|
Length: ‘ 50mm E
Limit ]No selection

-~ Profile/Surface
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Reverse Side

OMirrored extent
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Aktywacja paska narzedzi elementéw referencyjnych:
View/Toolbars/Reference Elements (extended/compact).

reir. = U
e

-/_5"

lub

Tworzenie dodatkowych punktow.
Wskazac¢ funkcje Point.

Mozliwe jest generowanie dodatkowych punktéw BZGEETITY
wedtug kilku sposobdw.

Na przykfad najprostsza opcja Coordinates pozwala Point type: |Coordlinates ML)
wygenerowa¢ punkt w  Scisle  okreSlonych | x=|omm [SICMEES
wspotrzednych (x,y,z).  onm On curve ]
Jezeli nowo tworzony punkt ma by¢ zwigzany z On plane 3

innym obiektem (linig, ptaszczyzng lub réznego typu | Z=|0mm |On surface _
powierzchniami) nalezy wybraé inng z najblizej | Reference |c'"€1¢/ Sphere/ Ellipse |

odpowiadajgcych wymaganiom opcji. i Tehgentan e
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Przyktady:

Punkt na bocznej krawedzi bryty:

pole Curve - wskaza¢ krawedz boczng bryty
pole Length - okresli¢ odlegtos¢ od punktu poczatkowego (Distance on curve) lub
wspotczynnik okreslajacy wzgledng pozycje na linii (Ratio of curve length).

Point Definition

s

Point type: IOn curve

Curve: |Pad.1\Edge
Distance to reference
® Distance on curve

© Ratio of curve length

Length: | 30mm E

® Geodesic © Euclicdean

Nearest extrem ity | Middle point I

Reference -
Point: IDefau It (Extremity)

Reverse Direction I

L Repeat object after OK
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Punkt na gornej ptaszczyznie bryty:

pole Plane - wskazac¢ wybrang pfaszczyzne bryty

pola H, V - okresli¢c wspdéirzedne wzgledem przyjetego poczatku uktadu wspdirzednych
pole Refernce/Point - mozna wskazaé¢ inny punkt na ptaszczyznie jako poczatek

ukfadu wspétrzednych

pole Surfach/Projection - pozwala okresli¢ powierzchnie, na ktérg punkt ma by¢

rzutowany.

~Js

Point type: ‘On plane
Plane: IPacI.1\Face,2

H: ‘30mm
Vs ‘20mm
Reference
Point: ]Default (Origin)
Projection -
Surface: |Defau|t {(None)
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Punkt na gornej powierzchni bryty:

pole Surface - wskaza¢ wybrang powierzchnie bryty (moze nie musi by¢ ptaska !)

pole Direction - wskazaé¢ krawedz Lu inng linie, ktéra bedzie okreslata kierunek
omierzania potozenia punktu

pole Distance - poda¢ warto$¢ odlegtosci generowanego punktu od punktu
referencyjnego (domysinie sSrodek powierzchni)

pole Refernce/Point — zmiana pofozenia punktu referencyjnego (np. naroznik na
powierzchni)

Point Definition

~ |9l

Point type: |On surface
Surface: |Pad.1\Face
Direction:
Distance: |30mm E
Reference
Point. | Default (Middle)

Dynamic positioning

@ Coarse O Fine
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Linia na gornej powierzchni bryty utworzona z dwoéch punktow:

pole Line type — metody tworzenia lini (np. punkt-punkt)

pola Point1, Point 2 — punkty, przez ktére linia bedzie przechodzic¢

pole Length type - okresla, czy konce linii bedg ograniczone, czy tez dazy¢ do
nieskonczonosci (infinity)

pola Start, Up to - pozwalajg zdefiniowad konce linii.

Line Definition

Line type :I Point-Point

Point 1: |P0'||1t.2

Point 2: |P0'||1t.1

Support: |Defau|t (None)

Start: | Omm
Up-to 1: IPad.1\Edge
End: I 24mm

Up-to 2

Length Type
@ length  ©Infinite Start Point

O Infinite 2 Infinite End Point

O Mirrored extent
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Linia na gornej powierzchni bryly z danego punktu, pod zadanym katem do
wybranego kierunku:

pole Line type — metody tworzenia lini (np. Angle/Normal to curve)

pole Curve - element referencyjny, bazowy dla okreslenia kierunku tworzonej linii

pola Point- punkt startowy

pole Angle - nachylenie kierunku linii do elementu referencyjnego

pole Length type - okresla, czy konce linii bedg ograniczone, czy tez dazy¢ do
nieskonczonosci (infinity)

pola Start, Up to - pozwalajg zdefiniowad konce linii.

Line Definition

Line type :IAngIe/NormaI to cur\jﬂ
Curve: IPad.1\Edge
Support: IDefauIt (Plane)

Point

Angle: |45deg

Start: Omm

Up-to 1: INo selection

End: 65mm

Up-to 2: INo selection

Length Type
’“ O Infinite Start Point
Olnfinite  © Infinite End Point
U Mirrored extent

UGeometry on support

Normal to Curve

Reverse Direction

U Repeat object after OK
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Plaszczyzna przechodzaca przez punkt i prosta

pole Plane type — metody tworzenia ptaszczyzny (np. punkt-prosta)
pola Point,— punkt, ktéry przynalezy do tworzonej ptaszczyzny

pole Line - prosta, nalezaca do ptaszczyzny

Plane Definition

| Plane type: Through point and li VI__J L

Point: IPad.1\Vertex

Line: |L'|ne.1
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Plaszczyzna rownolegta do bazowej i przesunieta

pole Plane type — metody tworzenia ptaszczyzny (np. Offset from plane)

pola Reference,- ptaszczyzna bazowa (moze to by¢ dowolna ptaszczyzna modelu)
pole Offset — przesuniecie wzgledem ptaszczyzny bazowej

Klawisz Reverse Direction tworzy odbicie lustrzane wzgledem pt. Bazowej.

Plane Definition

Plane type: |Oﬁset from plane L!@i

Reference: ATy SN

Offset: I 50mm E

Reverse Direction I

LI Repeat object after OK
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