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Front Panel

Tworzenie aplikacji rozpoczyna sie poprzez umieszczenie | organizacje
kontrolek i wyswietlaczy na panelu czotfowym korzystajac z opcji Control
Palette.

Najbardziej popularne kontrolki i wyswietlacze:
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Front Panel
Przygotowac panel czotowy jak na rysunku ponizej:

,\A BiE Utworzenie elementu na panelu czotowym

LJIO 0 powoduje automatyczne wstawienie go do
kodu graficznego programu w postaci

B AB terminala.

Podwdjne klikniecie na wybranym elemencie przenosi do jego terminala w
oknie Block Diagram i odwrotnie - Podwdjne klikniecie na terminalu w
kodzie programu automatycznie pokaze ten element na panelu czotowym

(Front Panel).
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Block Diagram

» Jak rozrézni¢ kontrolke i wyswietlacz?
Kontrolki (Controls) maja ramke w postaci grubej linii i matq
strzatke po prawej stornie skierowana na zewnatrz. Wyswietlacze
(Indicators) maja ramke w postaci linii cienkiej i matq strzatke po
lewej stronie skierowana do wewnatrz ikony.

e Zasada tworzenia potfaczen: kazda linia (drut) musi miec¢ jedno i tylko
jedno Zrédto sygnatu (np. kontrolka), ale moze by¢ podtaczony do kilku
elementéw (np. wysiewtlaczy)

e Przetwarzanie danych odbywa sie za pomocq funkcji dostepnych tylko i
wytgcznie w oknie Block Diagram.




Block Diagram

Funkcje pozwalaja wykonal operacje
trygonometryczne, logarytmiczne, zmienne zespolone a takze konwersje

liczba > tekst).
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Block Diagram

Funkcje Boolean pozwalajq wykonaé operacje boolowskie na pojedynczych

zmiennych lub tablicach:
e bramki logiczne,

e konwersja do uktadu binarnego 0 - 1,
» operacje boolowskie na wiekszej liczbie danych (compound).
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Block Diagram

Funkcje String do przetwarzania faricuchéw znakowych:

e tgczenie fancuchow.
e Pobieranie ciggéw znakdw.
» Wyszukiwanie i zamiana ciggu znakow.
e Zamiana faricucha cyfr na liczbe.

e Formatowanie faricuchéw znakowych.
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Block Diagram

I wiele, wiele innych funkcji
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Block Diagram

¢

e Do tworzenia potaczenn wykorzystuje sie szpulke (wiring tool) z palety
narzedzi.

e Podczas wskazywania kursorem terminali automatycznie jest wyswietlana
ich nazwa.

e Wskazany terminal zaczyna migaé - ufatwia to wybdr witasciwego
terminala.
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e Uzywajgc opcji Visible Items>>Terminals z menu kontekstowego
(PKM) mozliwe jest wysSwietlenie elementu kodu w postaci terminali.
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Block Diagram

e W czasie tworzenia potaczeri mozna uzy¢é pomocy kontekstowej
Help>>Show Context Help (CTRL+H). W oknie pomocy pojawi sig
opis funkcji i wszystkich terminali.

e Jezeli pofaczenia sq nieuporzadkowane Ilub majg zbyt wiele zataman
mozna uzy¢ opcji Clean Up Wire, ktéra automatycznie je uporzadkuje.
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Block Diagram
o Wykonac potaczenia wedtug rysunku:

0]

23k bhiza
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iz Bz
e Aby utworzy¢ rozgatezienie nalezy klikna¢ na wybranej gatezi. Wezet
zostanie utworzony automatycznie.

e Uwaga: kolor pofaczenia informuje o typie przeptywajacych
danych.
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Block Diagram

e Otworzy¢ panel czotowy, wstawi¢ wartosci zmiennych A i B i uruchomié
program. Program zostanie uruchomiony tylko raz!

e Dla uruchomienia programu w sposéb ciggty nalezy wykorzystaé petle
While Loop z palety funkcji Structures. W oknie Block Diagram nalezy
otoczy¢ ramka wszystkie elementy, ktére majq znalez¢ sie w petli.
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Klawisz STOP

e Aby mozna byto zatrzymac petle nalezy przygotowaé klawisz. Na panelu
czofowym umieszcza sie kontrolke STOP Button z palety Boolean
Controls Palette.
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Block Diagram

e W oknie Block Diagram nalezy potaczy¢ terminal klawisza STOP Button do
terminala warunku zakoriczenie petli.

B0y

B
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e Uruchomi¢ program.
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Zapis kodu do pliku VI ...

Zapis kodu programu do pliku odbywa sie wedtug standardowych procedur
systemu WINDOWS. Nalezy okresli¢ nazwe pliku i $ciezke dostepu.

Name the VI (Untitled 1) @B‘

Zapiszw |02 o 0@ my

5 | task_1
2

Moje biszace
dokumenty

Pulpit

Maje dokurmerty

M6] komputer
“
Moje misjsca
sieciowe  Nazwa pliku Iname_ot fie 2 I
Zopisziskatyp:  |Vls (uiuiy v [ Ay ]
Y
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Opcja Zapisz jako ...
Save As... dziata w czterech trybach:

eSubstitute copy for original: zmienia nazwe pliku na dysku i aktualnie
przetwarzanego w pamieci komputera.

eCreate unopened disk copy: tworzy kopie na dysku, ale nie zmienia nazwy
pliku edytowanego w pamieci.

eOpen additional copy: tworzy na dysku dodatkowg kopie aktualnie
przetwarzanego pliku i otwiera go do edycji. Poprzednia wersja jest
zachowana i edytowana.

eRename: zmienia nazwe pliku i usuwa poprzednig wersje z dysku.

B/ Save "task_1.vi" As @

gl fle
‘D \LaDVIEW\LabVIEW kLrs 2009\02\task_L.vi ‘

@® ﬁ Gopy - areate copy on dsk
ﬂ (Substitute copy for original

Copy wil be i mernory. Criginal wil be dosed
(")Ereate unopened disk copy

Criginal il be In memory. Copy wil not be opered.
0pen additional copy

Both crigina and copy wil be in memory. Copy must have niew

name,
o Ej Rename - rename file on disk
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Zapis do pliku

Save for Previous Version... zapis kodu w formacie poprzednich wersji
systemu - nalezy pamietac, Zze niektdre funkcje mogg by¢ nie obstugiwane
przez poprzednie wersje systemu.

B! Save for Previous Version @

task 1.vi and all its components, except those in
viliby, will be saved in a separate locaton.

LabVIEW Wersion
7.1

Save.. ][ Cancel ][ Help ]
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Tworzenie bibliotek LLB

LLB - zapis kilku plikéw VI w jednym pliku z rozszerzeniem IIb. Pliki nie sg
spakowane.

Plik LLBs moze zawiera¢ tylko pliki VI. Nie mozna przechowywac danych.
Plik LLB jest otwierany za pomocq LabVIEW lub przegladarki internetowej,
gdzie widoczne staja sie wszystkie pliki VI zmagazynowane w danym pliku
LLB.

Aby utworzy¢ plik LLB nalezy wybra¢ opcje Save lub Save As . . . i
nacisng¢ klawisz New LLB :

(£ DALSVEVALabVIEW ks 0091023y . - Wpdows ner... & VK]
& ) v & DADVEWLDVEW ¥ ¢ X C i

Bik Edyca Widok Ubbione Nerzedia Pomog

w R @myb | - @ - Srstoav
= Anuluj

MNew LLB
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Tworzenie bibliotek LLB
LLB Manager

Opcja LLB Manager umozliwia tworzenie, kopiowanie i usuwanie plikéw VI
z biblioteki LLB.

P LLB Manager s E@@
Fle Edt WView Favorites Hel
D\LabVIEWALADVIEW kirs 200902 v
[Name ] 3
[11 02 Creating and saving ¥ls.
&l my Ib.lb
) task_1m

v
e >
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Szybciej i tatwiej ...

Front Panel:

e podwdjne klikniecie otwiera kazdy tekst do
edycji

e opcja Visible Items z menu kontekstowego

pozwala na wigczenie i wytgczenie pewnych

opcji

opcja Replace pozwala podmieni¢ elementy

A+B

0
[% Visible Items
Find Terminal
Change to Indicator

Description and Tip...

* opcja Change to ... pozwala zamienic¢ kontrolke s;e?;; :
na wyswietlacz lub wyswietlacz na kontrolke . S ,
e aby wstawi¢ wiecej jednakowych elementow Advarced 4

s Scale Object with Pane
wystarczy na panelu czotowym wstawic¢ tylko
Representation »

jeden, a nastepnie wskazal go kursorem i fy —
przytrzymujac klawisz Ctrl skopiowaé go w Format & Precision
nowej pOZiji Properties
aby zachowal biezagce wartosci zmiennych

nalezy wybra¢ opcje Edit/Make Current

Values Default z menu gtéwnego. Po zapisaniu

zmian na dysku kazde kolejne otwarcie pliku

bedzie skutkowato przyjeciem tych wartosci jako

domysine.
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Szybciej i fatwiej ...

Block Diagram:
e opcja Change to ... z menu kontekstowego do

zmiany kontrolki na wyswietlacz lub stata, statej "y visiole Items 4
na kontrolke itd. Find Incicator
e opcja Create automatycznie generuje element Hide Indicator

Change to Contral
Change to Constant
Description and Tip...

wilasciwy dla danego terminala, np. dla wejscia
funkcji mozna utworzy¢ statgq lub kontrolke.

ol B Mumeric Palette >
Visioe Items » Create 4
elp Data Operations »
o an Adwanced 3
'.~7eetS ;::akpo:an P Representation »
Numeric Palette 7 View As Teon
Replace »  Control Properties

Indicator

e wskazujgc kursorem element na schemacie i
przytrzymujac klawisz Ctrl mozna go powieli¢
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Szybciej i tatwiej ...

Block Diagram:

aby skasowac potaczenia:

e klikng¢ raz na wybranym potaczeniu,
a nastepnie klawisz DELETE :

e klikng¢ dwa razy aby skasowa’ catq gatqz:

o klikngé trzy razy,

aby skasowacl wszystkie rozgatezienia
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Cwiczenie ...
Zbudowac program do konwersji odczytu temperatury wedtug wzoru:

°F=°C-1,8 + 32

Wskazéwki: Nalezy wprowadzi¢ wartos¢ wejsciowg wyrazona w  °C,
pomnozy¢ przez 1.8, dodac 32 i wyswietli¢ rezultat w °F. Panel frontowy
powinien pokazac obydwie wartosci: wejsciowq i rezultat.
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Cwiczenie ...
Rozwigzanie ...
OC DF
do 0

e zmienic¢ kontrolke i wyswietla¢ do nastepujacych postaci:

e 100,_° zr_nienié zakr_es skaI/: poprzez edycjg
20 40 i pierwszego i ostatniego opisu skali.
Lol 80 501
O :
I o
-30 100 -30-

» wstawi¢ petle While loop i
zdefiniowac klawisz STOP
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Dostosowanie elementow pulpitu do potrzeb uzytkownika

Uzytkownik moze zmienia¢ witasnosci i wyglad elementéw na panelu
czofowym stosownie do potrzeb za pomocg opcji Properties z menu
kontekstowego. Otwiera sie dodatkowe okienko z pewng liczbg zaktadek.

Wyglad okna zalezy od typu wybranego elementu.

4
20 40

180
0
Wisible Items
2 Find Terminal

Change to Indicator

,: Description and Tip.
Create

Replace
Data Operations
Advanced

Scale Object with Pane

Representation
Data Range...

Format & Precision...

Add Neadle
Scale

Text Labels

100

50
3

yvo->

B! Knob Properties: °C g
| Appearance | DataRange | Scale | Formatand Preckion | Textli = »
Label Caption
Fvisble Ovisble
[z
Enabled State
(@ Enabled
() Disabled
Disabled & grayed
[Neede1 | [ Dekete
Cshow digital display (51
Heedle color Elshow racke
[Zlshow incrermertt/decrement buttons
FElshow value tip strip
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Dostosowanie elementow pulpitu do potrzeb uzytkownika

Inne zaktadki...

Appearance | DataAange | Scak | Formatand Preciion | TextLe € 0
*

Represertaton

Oefatvoe
opoce
| Deodattnme

P! Knob Properties:

Appearance | DataRange | Seak | Format and Pression | TextLs ¢ »

Scale Style *

Clinvertea

X

Appearance | Data Range | Scak | Format andPrecsin | Text e ¢ o
Scde v t
Dois Prackion Type
Floatng portt 5 & [ancatogs v
E e
rade waing frros
Despocent iffmulipes of 3

Ouse mrimif i wetth

et wit fhsces on e

Absolre tme
Aeave tme.

@ Default edting mock:
O dvanced eitng mode

Cancel
\
Representation
Seale Style [Scale il

W Y aior tick colo

Scientific

Maxirmum

Automatic formatting
Sl notation

Absolute time
Relative time

Precision Type

|
Sigrificant digits
e traill gy e v

Clexponent in multiples of 3
| Dluse minimum field wicith
o
Pad with spaces on left

100 |
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Dostosowanie elementow pulpitu do potrzeb uzytkownika

Uwaga: wprowadzone zmiany moga wywotaé btedy, ktérych nie

byto w poprzedniej wersji.

* zmieri Needle color i nacisnij
klawisz Add aby utworzy¢
drugi wskaznik pokretta.

* w zaktadce Scale zaznacz
opcje Show color ramp.

Pokretto powinno wygladac jak ponizej.

°C
an 40
55 %

-30

50

100

Label
Visble

Knob Propel

G X X

| Appearance | Data Range | Scale | Format and Precision | Textl: = »

Enabled State

@ Enabled
()Disabled
)Disabled & grayed

T

Needle color

1

Caption
Dlvisble

[(Deete

Clshow digital display(s)
O show radx
Show Incremert/decrarment buttons
[Ashow value tip strip

Uwaga: Run arrow na pasku narzedzi zmienita sie na Broken arrow.
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Dostosowanie elementéw pulpitu do potrzeb uzytkownika

Otworz Block Diagram aby poprawié btad.

Przerwane pofaczenie

Ze typ danych dla taczonych elementéw
jest niespéjny. Zmienit sie typ danych
na wyjsciu funkcji sumujgcej.

oznacza,

Nalezy usungl wyswietlacz. Nastepnie wskazujac kursorem funkcje Add
prawym klawiszem myszy nalezy otworzy¢ menu kontekstowe. Opcja
Create > Indicator automatycznie wygeneruje wyswietla¢ wiasciwy dla

typu danych.

T

i

Visble Items »

Help

Description and Tip....

Set Breakpoint

Numeric Palette »

Create Constant
Replace » Control
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Uwaga! Szybkie kopiowanie elementéw za pomocq myszki i klawisza
Ctrl.

Dla elementéw Control 1 i 2 oraz dla operacji sumowania i odejmowania
nalezy ustali¢ typ danych jako Word (116).

Ustali¢ zakres kontrolek Control 1 i 2 jako 0 - 255. Uruchomic program.

Nastepnie zmieni¢ typ danych dla wyswietlacza operacji odejmowania na
Byte (I8), ponownie uruchomi¢ program. Obserwowal wynik
odejmowania.

NiezgodnosS¢ typow danych moze wywotywaé btedy !!!
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